Annexe 1-  Charte d’exigences pour un datalogging open source
Principes généraux s'appliquant dans tous les cas

• Le « producteur de données » est ici défini comme le propriétaire des matériels localisés dans ses locaux et utilisés pour contrôler, enregistrer, monitorer des données locales physiques obtenues à l'aide de capteurs locaux.

Localisation des données

• Données hébergées localement chez le « producteur de données » par défaut permettant une consultation / utilisation sur réseau local sans nécessiter d'accès serveur distant (ce qui permet robustesse, rapidité, économie d'énergie)

Partage des données

• Données pouvant être diffusées par partage/synchronisation sur serveur distant au besoin, à l'initiative explicite, sous le contrôle et à minima avec l'accord du « producteur du données»

Propriétés des données

• Les données sont et restent la propriété inaliénable du « producteur de données » et ne peuvent être utilisées, vendues, diffusées, etc... sans l'accord explicite du « producteur de données » et en préservant l'anonymat du « producteur de données »

Production des données

• Le logiciel permettant localement chez le producteur de données la production, l'enregistrement et la diffusion des données doit être open-source

Format d'enregistrement des données

• Les données locales chez le « producteur de données » doivent être enregistrées et accessibles dans un format simple, libre, facile à sauvegarder, « humainement lisible » pour pouvoir être consultées, monitorées en utilisant des ressources logicielles libres et non-propriétaires.

Principes applicables aux capteurs :

• Les capteurs pourront être basés sur des matériels propriétaires ou non

• Par contre, le protocole de communication avec ledit capteur devra obligatoirement être connu et ouvert, notamment :

◦ devra utiliser un standard parmi SPI, I2C, UART, TCP / HTTP

◦ devra être documenté avec le détail complet du protocole de communication permettant son utilisation simple et le développement d'applications opensource communiquant avec le capteur

◦ Idéalement, une librairie C / Python avec des exemples de code d'utilisation devra être fournie

◦ un support à la mise en œuvre devra être fourni en cas de besoin

Principes applicables aux agrégateurs :

• Les plateformes matérielles utilisées pour la mise en place des agrégateurs devront idéalement être open-hardware mais pourront le cas échéant comporter des éléments propriétaires

• Les plateformes utilisées devront pouvoir être programmées et mises en œuvre en utilisant uniquement des ressources opensources (système d'exploitation, langage de programmation, logiciel de développement)

• Le / les logiciels permettant localement chez le producteur de données la production, l'enregistrement et la diffusion des données doit être open-source, librement modifiable, diffusable, et adaptable par le « producteur de données » s'il le souhaite

• Les plateformes utilisées devront permettre l'hébergement local des données chez le producteur de données et leur consultation sur réseau local dans un format ouvert et polyvalent, sans besoin de serveur externe, ni de matériel spécifique d'un fabricant.

• Les plateformes utilisées devront permettre au besoin le blocage ou la sécurisation complète de l'accès distant aux données locales en utilisant des ressources opensource.

• La prise de contrôle distante des agrégateurs n'est possible qu'avec l'accord et l'information explicite du « producteur de données »

Principes applicables à l'enregistrement centralisé des données

• Les données pourront être diffusées par partage/synchronisation à partir de l'agrégateur local vers serveur distant au besoin, à l'initiative explicite, sous le contrôle et à minima avec l'accord du « producteur du données»

• Les données sont et restent la propriété inaliénable du « producteur de données » et ne peuvent être utilisées, vendues, diffusées, etc... sans l'accord explicite du « producteur de données » et en préservant l'anonymat du « producteur de données »

• Sous réserve du respect du droit inaliénable du producteur de données, la collectivité pourra mettre en œuvre l'enregistrement, la diffusion, l'analyse, l'utilisation des données obtenues auprès du producteur de données selon des moyens techniques qu'elle jugera adéquat, opensource ou non.

Principes applicables à l'analyse et à la visualisation des données

• Les données obtenues, sous réserve du respect strict de l'anonymat du « producteur de données » et avec son accord explicite, pourront être exploitées à des fins d'analyse et de visualisation

• Les données devront être accessibles et fournies dans des formats non propriétaires, parfaitement documentés, pouvant être facilement mis en oeuvre/utilisés à l'aide de ressources logicielles opensource d'analyse et de visualisation

• Les outils d'analyse et de visualisation des données publiques produites, les langages de programmation utilisés, devront être opensource et documentés afin d'en permettre la réutilisation facilitée à des fins de recherche ou d'enseignement, notamment dans le milieu universitaire.
